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A TRAWCOE haromdimenziés online, interaktiv
szoftverével a jov6 dcsmesterei az eddigieknél
joval izgalmasabb, szérakoztatébb forméban
ismerkedhetnek meg a szakma elméleti hatterével
egy eurépai mintakat ismertet6 virtualis mizeu-
mon keresztiil. A készit6k a programtdl a jelenleg
kevésbé népszerti, egyben orszagszerte hianyszak-
manak szamité acsmesterség fellenditését is remé-
lik. Palotas Gaborral, az EK Egyesiilet alelnokével, a
projekt koordinatoraval beszélgettiink.

Az eurdpai kulturalis 6rokséget szem el6tt tarto,
virtualis makettez6 mihelyt hoztak létre a projekt
keretében. Hogy épiilt fel a Hagyomanyos Acsmes-
terség Muzeuma?

Francia, lett, spanyol, roman, brit és olasz partnerekkel
lattunk neki a munkanak, akik kozétt voltak oktata-

si intézmények, épitészeti, faipari cégek és kulturalis
szervezetek. Minden résztvevdnek ki kellett vélasztania
egy, az adott orszégra jellemz6 faszerkezetet, amelyhez
meg kellett épiteni a 3D-s modelleket. Mivel a projekt
koordinatora az EK Egyesiilet, a mi feladatunk volt az
egységes technoldgiai megoldésok kidolgozasa és online
m(ikddtetése. A technoldgiai, mérndki munkat az oktatasi
szakemberek tdmogattak meg pedagdgiai mddszertani

3D-s virtualis mizeum S
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alapokkal. A mi esetiinkben a centralizalt munkaszervezés
vezetett eredményre, ami a gyakorlatban azt jelentette,
hogy a részfeladatokat kiadtuk, de a hét orszagon atnyulo,
foglalkoztatd projekt teljes &tldtadsahoz nekiink kellett
koordindlnunk a megvaldsitést.

Mitél kilénleges, tjszeri a TRAWCOE?

A virtuélis interakcié vagy a gamifikacié egyre inkabb
beszivarog az oktatasba, ugyanakkor a szakképzés terén
még van hova fejlédni. A TRAWCOE-val az dcsnak tanulé
didkok a 3D-s interaktiv technolégidnak kdszénhet&en
virtudlis térben (egy online mizeumban), egyénileg
fedezhetik fel a legjellegzetesebb hagyoményos szerkezeti
megoldasokat. A honlap emellett a kivalasztott épiilete-
ket abrazold Eurdpa-térképet és tobbnyelvii szészedetet
is tartalmaz. Ez egy olyan prototipus, ami a késébbiekben
mintét szolgdltathat egyéb szakmdk oktatdsa terén is, s6t
egy laikus szamara is izgalmas barangolas lehet.

Miben all a projektben alkalmazott pedagégiai és
technikai megoldasok ujszertisége?

A legnagyobb Ujdonség a technolégiai megoldésok Uj te-
rileten vald egyiittes alkalmazésa volt. A 3D modellezés
és a BIM (Building Information Modelling) az épitészeti
tervezés jelenid6vé alakuld jovéije. Ezt a megkozelitést

igyekszlink kiterjeszteni az oktatdsra. A mintdul szolgélé
modellekhez képest Ujdonsag az online hozzaférés, ame-
lyet a Unity 3D jatékmotor hasznalataval tudtunk megva-
[6sitani. Utébbi technoldgiat ma a legegyszer(ibb 3D-s lo-
gikai jatékoktdl kezdve a legdsszetettebb autdszimulacids

vagy un. third person jatékokban is alkalmazzak.

Mi alapjan valasztotték ki a szoftverben szereplé
kiilonb6z6 faépitészeti modelleket?

Két f6 szempont volt: az egyik, hogy az egyes épiiletek
jellegzetesek legyenek az adott orszagra vagy régiéra
nézve. A mésik f6 szervezési elv az volt, hogy a hét nem-
zet modelljei egylittesen szines, véltozatos képet mutas-
sanak. Tehdt &ltaldnosnak, mégis egyedinek kellett lennie
a valogatasnak. A végcél az volt, hogy az dsszesen kilenc
éplilet, illetve épiiletszerkezet minél pontosabb képet
fessen az eurdpai faépitészet multjarél. Némi korlatot je-
lentett a kivalasztasnal, hogy az adott épitéstechnoldgiak
milyen mértékben maradtak meg az egyes orszagokban.
Az is lényeges volt, hogy a programban kialakitott virtu-
alis muzeumban dnmagukban is megélljak a helylket az
egyes elemek, mint pl. a rendkiviil latvanyos Szent Péter
és a Szent Pal templom f&hajéjanak faboltozata Grana-
déban. Arra is figyeltlink, hogy a kivélasztott szerkezetek
a betoltott funkcié szempontjébdl se tolddjanak el egy
irdnyba, igy szakralis és vilagi, kdzéplilet és lakdéplilet,
mez8gazdasagi vagy ipari funkcid is megjelent.

Kik tesztelik a segédanyagot és mik a visszajelzések?
Jelenleg elsGsorban a bevont iskolék didkjai tesztelik,
viszont széles kdrben még nem kezdtiink el kampényol-

ni sem Magyarorszdgon, sem mdsutt, mert szeretnénk
tovabbfejleszteni a programot. Egységesebb dizéjnt
szeretnénk, és azon is dolgozunk, hogy minden eszkozrél
felhasznaldbarat mddon lehessen elérni az alkalmazast.
Ezt kdvetSen minden relevéans intézményt (épitészetet
vagy acsmesterséget oktatd szakiskoldkat, szakkdzépis-
kolakat, illetve egyetemeket) igyekezni fogunk elérni az
oktatéanyaggal. A terv szerint 5-6 magyar iskola mellett
francia, lett, roman és brit iskoldkat vonunk be a kdvetke-
26 verzi6 tesztelésébe, mely vérhatéan 2016 oktdberében
lesz elérhetd a projekthonlapon.

Hét orszagon ativeld projektet kellett levezényelniiik.
Mik voltak a legfontosabb tapasztalatok?
Mivel nem volt kordbban tapasztalatunk ilyen jelleg(i

. nemzetkozi projekt szervezésében, levelezdlistakon
- kezdtiink el partnert keresni par hénappal a palyazat
© beadésa el6tt. Fontosak voltak a kozrem(ikddd orszégok

kiemelkedd faépitészeti hagyomanyai, és hogy minél
tébb orszégot és tobbféle intézménytipust be tudjunk
vonni a program megvaldsitdsaba. A projekt lezarultaval
elmondhatd, hogy sikeriilt néhany olyan partnert taldlni,
akikkel akar késébb is tudunk egyditt dolgozni.

Mi lehet a TRAWCOE kifutasa?

Reméljiik, hogy a segédanyag friss lendiiletet, Uj néz&pon-
tot ad a szakma irant érdekl6d6knek, egyuttal szélesebb
korben is felhivja a figyelmet az 4csmesterségre, amely a
hivatalos statisztikdk szerint évek ta az egyik legkereset-
tebb hidnyszakma. Ezért is bizunk benne, hogy az innova-

- tivabb megkézelitéssel hozza tudunk jarulni az egyébként
- méltatlanul alulértékelt foglalkozas fellenditéséhez.

Természetesen szeretnénk integralni a programot
az oktatdsi anyagokba, késébb pedig egy komplexebb
tananyagot is felépitenénk a TRAWCOE-ra alapozva. Amit
mar ldtunk, hogy egy éven beliil varhatéan Uj modelleket
is tudunk adni a mizeumhoz. Ujabb partnereink révén

egy észt gerendahdz is.

A PROJEKT ERTEKEI

A program pedagdgiailag jol
megalapozott és miiszakilag
miikodéképes prototipust ho-
zott létre: mintat szolgaltat a
szakképzés szamara késziilé
3D virtualis oktatasi eszkozok
teriiletén, és erds alapot
biztosit a jovobeli hasonlé
kezdeményezések szamara.
A fejlesztés eredményekép-
pen virtualis kdrnyezetben
lehet koriiljarni a torténelmi
faszerkezeteket, szét lehet
szedni és ossze lehet rakni
azokat. A fejleszté munkat
igen komoly torténeti és
szakmai kutatémunka el6zte
meg. Az eszkoz eltéré nehéz-
ség(i szintjei technoldgiai
szotarként is funkcionalnak
és a tovabbiakban bévit-
hetdek a szakkozépiskolai
oktatas részeként az acs- és
épitészképzés tanuloi szama-
ra. Az oktatasi segédanyag
tesztelésébe bevontak a
tanuldkat, s mellettiik szamos,
a szakmaban érintett szerve-
zet, intézmény is részt vett a
fejlesztés értékelésében.
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Az interjat készitette: TOSSENBERGER TAMAS




