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SURVEY RESULTS 2021
COVID-19 Impact on the
Eurodesk Network

90 kitoltd 18 orszagbdl

A valaszaddk kétharmada nonprofit
szervezetben (40%), ifjusagi irodaban (21%)
vagy 6nkormanyzati szervnél (17%) dolgozik

Fokuszban a 2020-as évre gyakorolt hatasok

Erintett kérdések: eréforrasok, motivacio,
munkaterheltség, megvaltozott koriilmények

A legnagyobb kihivas: eszkdzok és human
eroforras hianya az online munkara valo
atallashoz



https://eurodesk.eu/wp-content/uploads/2021/06/COVID-19-Membership-Survey-2021.pdf
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A valaszaddk 57%-anak hianyoztak a sziikséges
szoftveres és hardveres eszkozok amikor a
pandémia elkezdddott, de csak 11% kapott
pénzligyi tamogatast ennek orvoslasara.

A motivacio 39%-ban csokkent a
megkérdezettek kdrében, mig a
munkaterheltség 42%-ban nott.
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A valaszadoknak atlagosan 17 hétig kellett
zarva tartaniuk a pandémia miatt 2020 els6
kilenc hdnapjaban, emiatt 98%-nak kellett
valtoztatni a szolgaltatasaikon.

86% épitett be Uj, online tevékenységeket a

nott a kozosségi média hasznalata a
valaszadok korében.
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A valaszadok 70%-a érezte azt, hogy nehezebb
eljutni a hatranyos helyzetben lévo
fiatalokhoz a pandémia elso kilenc
honapjaban.

A legttbb fiatal a emailben vagy a kozosségi
média feliiletein keresztiil tartotta a
kapcsolatot az ifjusagi szakemberekkel. A
leggyakrabban az onkénteskedés valamilyen
formaja utan érdeklddtek.
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Az Eurodesken bellil dolgozo ifjusagi munkasok elvarasai a
kdzponti irodatol a valaszaddk visszajelzései alapjan:
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72% 69% 63% 60% 549
Tréning 36 Utmutatd Utmutatdé Kommunikacids
lehet6ségek  gyakorlatok online fiataloknak anyagok
megosztasa  eszk6zokhO0z  sz4l6 online

eseményekhez desk




A KOZPONTI IRODA VALASZA A PANDEMIARA

Megnovelt kapacitas online meetingek szervezéséhez
Az 6sszes meeting online térbe vald atmentése
Kommunikacios forum jé gyakorlatok megosztasahoz

COVID-munkacsoport egy k6zés kampany kidolgozasara
#DontStopDreamingStartPlanning

Webinarium sorozat heti rendszerességgel széleskorli témakkal (26
webinarium 639 résztvevovel 2020-ban)

COVID témaju oldalak és cikkek a weboldalunkon és az Ifjusagi Portalon

Utmutatdk online események szervezéséhez
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| MIIS EZ A JATEK? |

> Egy online, szabaduldszobak dinamikajara épiilo jaték a
Soloth Games készitésében, az Eurodesk Brussels Link megbizasabdl
és 11 Eurodesk koordinator kézremdkodésével

- Két jatékos jatszhatja (két személy vagy két kis csapat)

- A jatékosok folyamatos kommunikacidoban vannak és dssze kell
dolgozniuk, hogy meg tudjak oldani a képernyon lathaté fejtoroket

-> Nincs sziikség internetkapcsolatra, ha a jaték egyszer betoltott

- A jatékhoz nincs sziikség regisztraciora — GDPR-barat
megkozelités
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A TORTENET

A két jatékos egy testvérpart alakit a jatékban, akik
amikor meglatogatjak a nagyijukat, rajonnek, hogy
0 titokzatos mddon elt(int. Az asztalon egy dobozt
és jegyeket talalnak Berlinbe.

A nyomokat kovetve a jatékosok Uj helyeket
fedeznek fel, Uj baratokra talalnak, kiprébaljak az
Onkénteskedést, mikdzben fejtoroket oldanak meg
és keresik a valaszt a kérdésre: Hova tlint a nagyi?
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A jaték egyik célja, hogy kiilonb6z6
hatter(i és nemzetiséq(i
karaktereket is bemutasson, ahogy
egy csereprogram soran egy fiatal
él6ben is atéli ezt

Az EU-s ifjusagi programok,
onkénteskedés, az Eurodesk mind
megjelennek a jatékban

A helyszinek az életbol meritett
példakon alapszanak, kis
varazslatos kiegészitésekkel
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A FEJTOROK

A fejtoroket a jatékosok csakis k6zosen tudjak kitalalni azokbol a
részinformaciokbdl, amiket a képernydjikon latnak és amiket
egymassal meg kell osztaniuk
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| MIERT EPPEN EZ? |

1) A szabaduldészoba formatum nagyon népszer( a fiatalok kdrében

?) Egy fiatalokkal jatszhatd jaték, ami akar online és offline is
bevethet6 az ifjusagi szakemberek altal nagyobb felkésziilés nélkiil

3) A jaték célja a kilfoldi csereprogramok és onkéntes projektek
népszerlisitése olyan hatranyos helyzet(i fiatalok korében, akik
nem jutottak még el kiilféldre vagy nehezen tudjak elképzelni
milyen élmény lehet egy eurdpai programban vald részvétel

4) Az eurdpai lehetdségek egy jatékba vannak csomagolva ezaltal a
fiatalok sokkal konnyebben befogadjak az Uj informacidkat

N 7 e




KOSZONOM A FIGYELMET!




