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Változások, amire reagálni kell

Információs telítettség

Okos eszközök

Képek

Játékok

Önképzés

(Kéz)írás

Olvasás

Adatok tanulása

Hagyományos tanulás

Tantermi tanulás



Ki nézett már rá 
a telefonjára a 
mai 
workshopon?!
….na, de most komolyan…!



Ki szokott 
játszani?
…és ha több ideje lenne?



Játékosítás



Játékosítani sok dolgot lehet

- Céges folyamatok

- Egészségügy

- Kormányzat

-Oktatás

Mitől játékos?!



Lehet játszva 
tanulni?
…és miért nem?



Az ISGEE projekt
Vállalkozói kompetenciák oktatása gamifikáció
segítségével 

[Implementing Serious Games in Entrepreneurship
Education]



ISGEE outputok

1. Entrepoly – online serious e-game a vállalkozói kompetenciák 
fejlesztésére

2. Game handbook – a játék tartalmi leírása, további tartalmi 
ötletek

3. Teaching toolkit – Oktatói segédanyag az Entrepoly 
adaptációjára

4. Good practice suite – A benchmark gyűjtemény hasonló 
játékokról



Pilot: „Kreativitás” háza

https://youtu.be/cJmb9Mkx_Og

Entrepoly

https://youtu.be/cJmb9Mkx_Og


Mi a 
véleményetek?
Cuki vagy gagyi?



ISGEE online platform

Oktatói / hallgatói platform



Hasonló játékok

 Excel szimulációk



Hasonló játékok

 Excel szimulációk

 Komplikált scenáriók



Hasonló játékok

 Excel szimulációk

 Komplikált scenáriók

 Hard skill dominancia



Hasonló játékok

 Excel szimulációk

 Komplikált scenáriók

 Hard skill dominancia

 …404…



Kihívások
…és megoldási kísérletek!



Általános dilemmák

 Ki a célcsoport?
» Oktató vs. hallgató

 Mi a játék célja?
» Soft skill vs. Hard skill

 Milyen a jó játék?
» Egyszerű vs. Komplex

 Hogyan integrálható a játék az oktatásba?
» Plusz pont vs. önszorgalom

 Mi az oktató attitűdje?
» Kreatív alkotó vs. Egyszerű végrehajtó

 Mi a projekt célja?
» Kész játék vs. Módszertani pilot



Általános dilemmák  Javaslatok

 Ki a célcsoport?
» Oktató vs. hallgató

 Mi a játék célja?
» Soft skill vs. Hard skill

 Milyen a jó játék?
» Egyszerű vs. Komplex

 Hogyan integrálható a játék az oktatásba?
» Plusz pont vs. önszorgalom

 Mi az oktató attitűdje?
» Kreatív alkotó vs. Egyszerű végrehajtó

 Mi a projekt célja?
» Kész játék vs. Módszertani pilot

Oktató

Főként soft, de kell a hard is (több ház)

„Black jack” típus

Oktatói kézikönyv

Beépített scenáriók, változtatható 
tartalom

Egyszerű, de szabadon kombinálható 
játék



Megállapítások, javaslatok

 A játékosítás, olyan, mint a nátha gyógyítása
» Mindenkinek van egy tuti megoldása

 Igény-felmérő workshopok jelentősége
» Eltérő szempontok feltárása

 A játék nem helyettesíti sem a tanítást sem a tanulást
» „Zenei fesztiválon nem lehet hamburgert eladni”

 Más célt kell meghatározni az oktatási játékoknak
» „Láthatatlan hallgatók elérése”

» Bevonódás erősítése

» Önfejlesztés iránti igény felkeltése



További kérdések…

 Hogyan kerüljük el a „nice to have” csapdát?

 Hogyan lehet csoportosan játszani?

 Hogyan lehet (kell-e) elkerülni a csalást?

 Hogyan lehet valódi hatást elérni?

 Hogyan lehet folyamatosan fejleszteni/fenntartani egy játékot?



Köszönöm a 
figyelmet!

facebook.com/isgeeproject


